DESIGN DE SOM PARA IMAGENS 
EM MOVIMENTO 


DUAS ÁREAS PRINCIPAIS EM DESIGN DE SOM 
PARA FILMES E TVs. 


Sons 
não-diegético 
S 


Sons 
diegéticos 


SONS DIEGÉTICOS 


- Apresentam-se como efeitos “realísticos” (o que se vê é o que se 
ouve). 


- Sons que o personagem pode ouvir 


- Tradução de objetos e ambientes reais através de efeitos sonoros. 
- Exemplo: 


Música Diegética 


A função primeira da música diegética numa produção narrativa 
dramática é usar a música como efeito sonoro em um a cena. Ela é 
experimentada diretamente pelos personagens que estão na 
cena da mesma forma como é experimentada pela audiência, a qual 
entra na realidade descrita através da encenação. 


https://www.youtube.com/watch?v=U8 C3skkKxPgHt=146 


SONS DIEGÉTICOS 


DELICATESSEN 


(1) Vídeos Créditos Criticas dos usuários Critics 


Data de lançamento 13 de dezembro de 1991 (1h 37min) 
Direção: Jean-Pierre Jeunet, Marc Caro 

Elenco: Dominique Pinon, Karin Viard, Ticky Holgado mais 
Gêneros Comédia , Drama, Terror, Fantasia 


Nacionalidade França 


Ver o trailer 


Música Diegética 


Esse elemento musical extra, que é favorecido por todo o significado 
e processamento de um efeito sonoro, pode conduzir diversos 


aspectos da narrativa, desde um período histórico, um universo 
estilístico e cultural no qual os personagens se encontram dentro 
da ação ou o contexto em que estão inseridos, até o espaço 


acústico no qual a música é experimentada. 


SONS DIEGÉTICOS 


Foley é a arte de recriar sons de 
sincronizada com o que acontece 
Em Sci-fi (Ficção científica) esses sc 
assumir uma forma mais abstrata (sc 
criaturas fantásticas) 


Efeitos Spot 


Exemplo: (vídeo) The Foley Artist: Los Angeles Times 


SONS DIEGÉTICOS 


Efeitos 
sonoros 


Foley Efeitos Spot 


Vancouver 


SONS DIEGÉTICOS 


Quaisquer efeitos adicionados. 
impacto emocional e físico, represer 
em particular, uma locação ou ac 
podem ser criados por meio de softv 
design de som. 


Efeitos Spot Efeitos 
| sonoros 


SONS NÃO-DIEGÉTICOS 


Servem como pano de fundo sobre o qual se colocam 
todos os sons subsequentes. 
É o primeiro aspecto que torna a cena “real” 
(aproxima o espectador). 


balões 


TÉCNICAS DE DESIGN DE SOM E SUAS APLICAÇÕES 
PARA A PRODUÇÃO MUSICAL 


- Automated Dialogue Replacement (ADR). 


Regravação de todos os sons das cenas, seja em virtude da 
má qualidade dos sons capturados ou em determinados 


ambientes, seja porque o diálogo da cena não ficou 
sonoramente “limpo”. 


TÉCNICAS DE DESIGN DE SOM E SUAS APLICAÇÕES 
PARA A PRODUÇÃO MUSICAL 


- Criação de atmosferas e efeitos spots 


Criação de cenas sonoras, nas quais os sons da atmosfera e 
os efeitos Spots podem agregar informações à narrativa. 


(um curto som pode caracterizar uma determinada situação 
ou espaço onde ocorre a cena). 


CENAS DE ÁUDIO 


- Sons ambiente também carregam consigo uma 
associação vagamente abstrata com músicas 
relacionadas às emoções humanas e a sons da natureza. 


- Com o uso de frequências baixas (graves) ou altas 
(agudos), um ambiente sonoramente sinistro pode levar 
a um desconforto ou o teor dos sons pode ser mais leve 
e relaxante. 


EFEITOS SPOT E PRODUÇÃO “SIMULADA” 


” Problemas com criação de música digital: 

“. Desconhecimento de tessituras (distancia do som mais grave 
ate o mais agudo) de um determinado instrumentos quando 
executados em teclados. 

/ Quantização (sequencia sonora colocada num “Grid” ) do 
software não considera o fator erro de execução. 


” “Enganar os ouvidos” — percepção auditiva. 


” Simulação de ambiente através de inserção de efeitos de 
reverberação e delays e outros efeitos. 


EFEITOS SPOT E PRODUÇÃO “SIMULADA” 


> O elemento essencial do design de som é a criatividade 
do indivíduo. 


> Estando familiarizado com o software, os limites do que 
pode ser alcançado dependem do tipo de som que 
pode-se criar e manipular. 


> Um bom ouvido é melhor guia do que o conhecimento 
técnico envolvido no processamento e propriedades 
específicas de um determinado som processado. 


PRÁTICAS EM DESIGN DE SOM 


” Em mídias “lineares” como Filmes ou TV, a premissa é que 
recriar a paisagem sonora como se tivesse sido gravada no 
local, seja em forma de Foley, ADR, efeitos spot, atmosferas 
subjacentes etc. dará à cena exibida na tela maior realismo. 


” O designer de som deve trabalhar a música e os sons em sua 
totalidade. 


musica e efeitos sonoros, saiba quais elementos retirar ou 
acrescentar para que tudo funcione de forma conjunta e 
coerente. 


PRÁTICAS EM DESIGN DE SOM 


- Mídias não-lineares e interativas. 


e Na Web ou entretenimentos interativos estão presentes 
muitas das idéias quer valem para as mídias lineares (filmes). 
A diferença crucial é o elemento interatividade. 


Hã 


PRÁTICAS EM DESIGN DE SOM 


- Mídias não-lineares e interativas. 


e O designer de som e o compositor para mídias interativas 
devem conceber a totalidade do projeto como uma série de 
macro-eventos que co-existem a qualquer tempo. 


EE EM Em 


